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Il mercato della didattica a distanza (in particolare la
formazione professionale) € in crescita costante da di-
versi anni. La pandemia da COVID-19 ha accelerato
questo trend. | formatori sono stati costretti a spostare
online le proprie attivita, non senza problemi: mantenere
alti il coinvolgimento, I'attenzione e la partecipazione &
impresa ardua gia dal vivo e, in una classe virtuale, € an-
cora piu difficile.

Gli strumenti piu noti pensati per organizzare meeting,
come Zoom o Google Meet, si rivelano inadeguati alle
esigenze di interattivita tipiche dei corsi di formazione.
In piu, con questi strumenti i partecipanti ai corsi posso-
no dare accesso ad utenti non paganti semplicemente
condividendo il link alla call, cosa che chiaramente cau-
serebbe un danno economico al formatore.

La nostra soluzione

Swicket Live! combina il nostro sistema di vendita bi-
glietti e controllo accessi con un software progettato
per la didattica a distanza, gia in uso presso importan-
ti universita in tutto il mondo. Un mix che consente di
offrire un servizio semplice quanto efficace: con un cli-
ck l'utente, senza abbandonare il proprio browser, pud
accedere alla lezione in tutta comodita e sicurezza. Al
contempo il formatore puo avvalersi di uno strumento
potente ma intuitivo per gestire al meglio i propri corsi.
Per raggiungere questo risultato abbiamo sfruttato la
nostra esperienza pluriennale nella gestione di manife-
stazioni in presenza, arrivando a coprire le esigenze di
oltre 400 eventiin 8 nazioni ed in 6 lingue, per un totale
di 36’000 accessi.

www.swicket.io
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